Mecz Gorzéw WIkp. — Miedzychod w staropolskie sportowe gry
karciane Czerwona Baska i Kop pociag retro Przystan — Bogdan
3maja 2016 .

Punktacja w sportowej grze KOP

e grabezkontry

e wygrana starych i mtodych - z wyjsciem 1 pkt., bez wyjscia 2 pkt., bez
bitki 3 pkt.

e grazkontrg

e wygrana starych i mtodych z wyjsciem 2 pkt., bez wyjscia 4 pkt., bez
bitki 6 pkt.

e grakontra, rej

e wygrana starych z wyjsciem 4 pkt., bez wyjscia 8 pkt., bez bitki
12 pkt.

e grakontra, rej, bok

e wygrana starych i mtodych z wyjsciem 8 pkt. bez wyjscia 16 pkt., bez
bitki 24 pkt.

e grakontra, rej, bok, hirsz

e wygrana starych i mtodych z wyjsciem 16 pkt., bez wyjscia 32 pkt.,
bez bitki 48 pkt.

e wesele punktowane jak wyzej — starzy od 1-2-3 do 16 —-32 - 48

e ciche wesele/cichal/ - bez kontry 4 pkt. z kontra 8, z rej 16, z bokiem 32
z hirszem 64 pkt. co oznacza, ze jesli grajacy cicha wygra otrzymuje
odpowiednio nastepujaca liczbe punktéw — +12, +24, +48 pkt. +96 i
+132 pkt. - jesli grajacy przegra cichg punktowe plusy zamieniajg sie
na minusy (-12), (-24), (-48), (- 96), i (-132) pkt.; jesli tréjka
przeciwnikéw cichej wygra to otrzymuja odpowiednio +4,+8,+16 pkt.,
+32 i +64 pkt.

e zollo -5 pkt. z kontrg 10 pkt., z rej. 20 pkt., z bokiem 40 z hirszem 80
pkt. czyli wygrywajacy zollo dostaje odpowiednio +15, +30, +60, 120
i +240 pkt., a przegrywajacy -5, -10, i -20 — 40 i -80 pkt. gdy grajacy
zollo przegra punkty plusowe zamieniajg si¢ na minusowe i
konsekwentnie przegrywajgcym punkty minusowe zamieniajg sie w
plusowe.

e zollo - du bez kontry 10 pkt., z kontrg 20 pkt., z rejem 40 pkt., z bokiem
80 i z hirszem — 160 pkt. czyli wygrywajacy zollo - du dostaje
odpowiednio +30 i +60, 120, 240 i 480 pkt., a przegrywajacy (-10), (-20),
(-40) i (-80) pkt. Przegrywajacemu zollo-du punkty zamieniaja sie na
minusowe, a wygrywajagcym punkty minusowe zamieniaja si¢ na
punkty plusowe.

e honorowe zollo-du — cztery dziesiagtki - gra rzucana; wygrywajacy
otrzymuje +30 pkt., a tréjka przegranych po (-10 pkt.).



